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Software Lib?g Para Til
LiGertad para tu PC

EDITORIAL

Software Libre Para Ti en el mundo.

Esta columna es quiza la parte donde mejor comunicacién
tenemos con todos nuestros lectores. A todos ustedes
agradecemos el que confien en nuestro proyecto, el cual el dia de
hoy ve nacer su segundo numero. Todo lector es la parte mas
importante de cualquier publicacién.

Para este proximo 16 de Agosto estaremos haciendo Ila
presentacién oficial en el marco del Consol 2006, esperamos
verlos a todos por alla. En paginas siguientes hablaremos de este
evento que afo con ano esta mucho mejor.

Algo que vimos y es un punto muy importante son los comentarios
de nuestros amigos. A todos ellos les decimos lo siguiente:

Lo que hicimos bien, lo mejoraremos
y lo que hicimos mal, lo arreglaremos.

Asi mismo, algo que debemos hacer incapie es en el apoyo
recibido por parte de la comunidad, que muy amablemente nos
apoyaron con espacio y ancho de banda en sus servidores; sin
ellos la distribucidon de nuestro primer numero no hubiese sido la
misma. Esperamos que en este numero se agreguen mas
personas que confien en esta revista, 100% mexicana.

Por ultimo queremos decirles que iniciamos una nueva seccidn
para este niumero. Pregunta y te ayudamos, donde el equipo de
Software Libre para Ti dara respuesta a tus problemas con
configuraciones, instalaciones, etc. Estos deben ser enviados a
contacto@softwarelireparati.com y apareceran a partir del NOmero
03.

El Equipo de Software Libre Para Ti.

www.softwarelibreparati.com
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é¢Como ser Hacker
y no morir en el
intento?

Esta es la mejor forma de poder
adentrarse en este mundo, de una
manera muy sencilla.

‘ Jaws

Proyecto del Mes: Jaws 8

Jaws es un excelente CMS el cual ha
resena

crecido mucho, en esta
aprenderemos a instalarlo, asi como
los sitios que utilizan esta poderosa

herramienta. Tambien platicamos
con Jonathan Hdez, creador de este
proyecto.

Entrevista: Gunnar Wolf 16

Primer desarrollador en México de
Debian, nos habla acerca de su labor
con el Software Libre y como
podemos apoyar nosotros este
movimiento.
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Ultimas noticias sobre Software Libre

Noticias

Silvia Sugasti, una joven linuxera peruana ha
anunciado la formacion de LinuxChix Perd, un grupo
de chicas de distintas universidades e institutos que se
han unido para formar este grupo inspirado en
LinuxChix Brasil y ChicasLinux.

En Software Libre Para TI ya platicamos con ella, y
prometio hablarnos mas a fondo de este nuevo grupo,
que sabemos saldran adelante.

Mucha suerte, desde México.

Confirman la llegada, para el mes de diciembre de
este ano, de la nueva version 4.0 de Debian.

Debian ha confirmado la llegada de la nueva
version de Debian, la 4.0, esto para el mes de
diciembre de este mismo afo.

L
Esta famosa distribucion recibird el nombre de
Debian GNU/Linux 4.0 con el alias “etch”. Esta
version sera lanzada para 11 arquitecturas en

donde destaca la arquitectura AMD64 siendo su
incursidn su primera vez.

Estas son algunas de sus caracteristicas:

-Incluyen la versiéon Linux 2.6.17 como kernel
predeterminado

-La version 4.1 del compilador GNU como
compilador por omision

-La inclusién de X.0rg en detrimento de XFree86
-Segure APT agregara facilmente seguridad
adicional soportando la criptografia fuerte y firmas
digitales para validar los paquetes descargados.

Agosto 2006 www.softwarelibreparati.com




¢;,Como ser Hacker, y no morir en el intento?

Hacktivismo, sinonimo de entretenimiento.

Hace 2 afnos empezaba

dentro del Software Libre, y el
termino “Hacker” ya lo escuchaba
por todos lados, incluso muchos
les temian porque les robaran su
contrasena de Hotmail o Yahoo.

Sin embargo, la Wikipedia
nos aclara quienes son estas
personas.

"Trasciende a los expertos
relacionados con la informatica,
para también referirse a cualquier
profesional que esta en la cuspide
de la excelencia en su profesion,
ya que en la descripcion mas
pura, un hacker es aquella
persona que le apasiona el
conocimiento, descubrir 0]
aprender nuevas cosas y entender
el funcionamiento de éstas.”

Sin embargo, Hollywood a
traves del cine nos ha traido
siempre otra imagen; Ila de
aquellos jovenes rebeldes que
entran a los bancos mas
importantes de nuestro vecino del
norte. Es asi como muchos de
nuestros jovenes quisieran ser.

Sin embargo, su verdadero
nombre es Cracker, y he aqui la
definicidon de estas personas:

®| E| glider, emblema hacker
o0 e

Agosto 2006

"Es alguien que viola la seguridad
de un sistema informatico de
forma similar a como lo haria un
hacker, solo que a diferencia de
este ultimo, el cracker realiza la
intrusion con fines de beneficio
personal o para hacer dafno a su
objetivo.”

Ya que tenemos la clara
diferencia, entre estos 2 seres,
vayamos pues a decirte como
convertirte en hacker.

Crea tu sitio en internet.

Dado que la mayoria del
hackeo se hace sobre el Web,
debes tener claro como se hacen
los sitios de Internet. Asi mismo,
es una opcidon donde podras
publicar todo Ilo que vas
aprendiendo, asi como
intercambiar  informacion  con
otras personas

4

Software Libre en tu
computadora.

Antes de todo, debe de existir
Software Libre en tu PC. Quiza por
problemas de adaptacién aun no
uses Linux, pero instala Mozilla
Firefox, Thunderbird, Gaim vy
OpenOffice.org.

©
S
=
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\©
S
o
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¢;,Como ser Hacker, y no morir en el intento?

Hacktivismo, sinonimo de entretenimiento.

Practica

Sin embargo, si en el
contenido de tu disco duro se h
encuentra Linux sera mucho ﬁ pgt on |
mejor, ya que las opciones de -
conﬂhguraaon y aprendlzaJefseran Python y Perl son los mas
mucho mayor que con Software recomendados tanto por su poder
propietario ;-). como la disponibilidad y riqueza en

i su documentacion.

Lenguaje de programacion, tu

tercer idioma. _
Sin embargo, no todo esto

Seguramente  tu lengua es lo unico. Lo mas importante es

materna es el espafiol, y como la_ practica y el empeno que
segunda debe ser el ingles vy pongas para conseguir esta
tercera un lenguaje de condecoracion.
programacion. El ingles es el |
lenguaje técnico mundial por Ademas, debes saber que los
excelencia ASi mismo te hacker s desconfian de aquellos
asegurara un mejor empleo (y por que solamente lo buscan por
supuesto salario). En cuanto a un conseguir fama. Quiza esta sea_la
lenguaje de recomendacién, es regla de oro para cualquier
recomendado ya que es una de persona. Si algun dia te llegas a
las principales virtudes de un convertir en uno de ellos, no es
hacker porque tu digas: “Soy Hacker”,
mas bien es el reconocimiento de
Comparte tu conocimiento otros hackers. Q)

Quiza te preguntes, porque,

lo que se me ha costado. Y es Alberto Luebbert

cierto, a todos nos ha costado en Se desempena como desarrollador
tiempo y dinero. Sin embargo las Web bajo Plataformas Libres. En 2004
personas que lo han hecho son las funda la comunidad www.pelogo.com
mas respetadas y admiradas. en el cual junto con otras personas
Recuerda que muchas ocasiones desarrollan nuevos conceptos. Es

. miembro fundador del Grupo de
lo que sabemos es gracias a otras Usuarios Linux de Cd. Nezahualcoyotl

personas, y por ello debemos (Gul Neza).

estar agradecidos ;-) Si tienes dudas o comentarios
escribe a albertoluebbert@gmail.com o
visita su blog en la siguiente url:
http://www.gulneza.org/almsx.
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Jaws

El Proyecto del Mes: Jaws 3

B — R ": C-.QUé es Jaws? &s un sistema manejador

de contenido dinamico para sitios web.

_’ == . ' - | La idea de este es que sea facil de emplear e instalar,
g ; S todo con el fin de modificar facil y rapidamente un sitio. Al

e —t . mismo tiempo es un software muy poderoso, permitiendo
facilidad para creacién de nuevos modulos, que agreguen
nuevas funciones a este software.

Este Software es desarrollado principalmente por Jonathan Hernandez, el
cual muy amablemente nos dio una entrevista que en siguientes paginas
daremos revisién. Tambien han atribuido a la creacién de este proyecto:

Pablo Fischer, Helgi pormar, Ivan Chavero, Jon Wood, Mirco Bauer, David
Coallier, Emerson Posadas, Jorge Gallegos, Amir Mohammad Saied; asi como el
equipo de traduccion: Emerson Posadas, Jorge Gallegos, Tadashi Jokagi, Amir
Mohammad Saied, Daniel G. Siegel, Mirco Bauer, Ghenciu Ciprian, asi como una
extensa comunidad a nivel mundial.

La primera versién aparece en Marzo del 2004, posicionandose desde
entonces como preferido de muchos webmasters =).

Actualmente en linea se encuentra la version 0.6.3 de la rama 0.6 la cual
trajo muchos cambios, entre los principales, es que la mayoria de esta versiéon
hace uso elegante de AJAX, asi como la inclusién de Captchas, es decir
proteccién contra el SPAM.

Jaws i cirmantition o Downiond A continuacion vamos a ver

la instalacién de este proyecto,

para ello visitaremos

h—ﬁé’ﬁ!ﬁﬂﬁ"ﬁ%ﬁlﬁ!ﬁ"ﬂﬂﬂ B0 www.jaws.com.mx y damos click

TER o [irtrbienic ok oo oy gt R Jaws 0 en Download, descargamos la

L i Ronloatsicedbinabiy b gkl version Jaws-Complete. Despues

Lpam o« Sernensboty « Doy - Duwnlesdd de haberse descargado,

descomprimos y subiremos a

L, Get Jaws! Latest News nuestro servidor la carpeta html,
B Download our labest release of Jaws . .

D445 Jaws 0.6.3 released dando permisos de escritura a las

(1) Documentation. : carpetas config y data (En

O Read documentation and help 1o build it 06 Jawes 0,6.2 released

entornos Unix la opcion CHMOD
& Gt Invalvid! 215%%"  Jaws and Cherokes 77 7) .

Find out the many ways 1o contribute
1 Abest Jawig 061 raliasid

Proyecto

www.softwarelibreparati.com
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El Proyecto del Mes: Jaws

Jaws 0.6.3

o thes it e

Introduction

9

Posterior a esto, teclea en tu navegador lo
siguiente:

http://www.tusitio.com/install.php

Cambiandola de acuerdo a la ubicacion de tu
sitio.

Aparecera la pantalla que tenemos en la

Proyect

Despues, aparecera la pantalla que
tenemos a la derecha, donde nos aparece un
numero aleatorio, el cual servira para
identificacion de nuestra instalacién.

Lo copiamos en un archivo de texto y
lo nombramos key.txt Debemos subirlo a la
misma direccion donde se encuentran
nuestros demas archivos. Damos click en
Next.

FileSystem Rights

Filerystern permission chachs:

i

Meeds to be Aesul

[hrectony

clata R oK
config Ll K
inechidle/Extras [ oK

LR R N
k3
E

osto 2006

e walcsrmna 1 the jeey instalar

2., Authertication Using the instaler you will be guided Ehrough setting up your website. please
3. FlaSystam RFaghts ki Gy e thes falbewirg thirgs avaslabla:

4. Catabase

5. Ereate A User + Databasa datals - hevirame, ussmanms, password, databass nama.
&, Mal Server ® A way of uploadieeg files, prokakly FTR

7. Skn Sattings + Yeur Mashianver informations Chostnams, uiamama, passwerd) if yeu
. Save Configuration are using & malverver

¥, Friakaed

Moxt =

parte izquierda, la cual nos indica que
debemos tener a la mano los datos de la
Base de Datos, la cual guardara toda la
configuracion y mensajes del sitio; asi como
el Mailserver que nos permitira leer correos.
Dar click en Next.

ASuthentication

ot e i LR N

%

Ta make sure that you are realy the owrer of this se, please craate o file
calbied Ry tut i your jawes eoiallatem dieriery (ivarierana ] awis).

Vi can uplged this fla i tha e sy you uploaded yoir jews inszal.

Trek Fibe should Zontaen the Code iewn @ che bas Eeilire. @ Pesthas) i,

761c0d31ffc0TedbceetfadcBEBb0bS

Maxt =

En la pantalla que tenemos aqui a la
izquierda, muestra la comprobacién de
permisos a las carpetas config y data, dando
un resultado satisfactorio. Damos click en
Next.

www.softwarelibreparati.com




Jaws
El Proyecto del Mes: Jaws

Esta pantalla recogera los datos de
nuestra conexion a la base de datos. Aqui
ponemos un ejemplo de como llenarlo.

Proyect

Database 43

ot v il e i il i -Gl 2 R R Hostname: localhost (comunmente)

efeereatizn to ba daplayed lazar.

1.
2 udbackication
5; cu..."hm : sty prwsha Sl St iy o cront 6 o e Database: MySQL (Tambien existe soporte para
: reata [ 1§ H
&, Mal Server Houtnams:  localhiogs POStgreSqI’ y MySQLI)
:. :::vsrmmiw 1 et et e hil, i W sy sl 0 et i s o et .
B Rinilhsd Birhre: Myt = Username: Usuario de la base de datos
PuErmame: HLLE L]
:::::: Password: Contrasefia de usuario de base de
Hame: datos
Table Prefi=
v b vk Hrast woll ba plscwed w Froed ol | sbile raseran, Ba Qe e
v renjeme s rae o g b, G sty B, Database @ Name: Donde sera guardado
MHext = ~ . . .
contrasefas, usuarios, configuraciones y mucho
mas.

Table Prefix: Dejar en blanco

. . , Damos click en Next.
La pantalla mas importante: aqui

ingresaremos los datos de nuestro usuario el cual

instalara gadgets, posteara noticias, creara

encuestas y mucho mas.

Create A User a

Username: jawsadmin

Vosd can now creste 8 user account for yourpel

Password: qwerty

1. Wit

¢ lcmcioanan Asmemnber ret to choose an sasy to quass pasywsrd Bnce aryone whes Fas

¢ emieraiai aefle e yoir pasdwerd has fdl control ever your wabsne.

4, Datshass
Repeat: qwerty 5. Croate A User Pt G ——

. Mal Server

7. Sia Sertings oo — i
Name: Jaws Administrator et st e —

5 n.PHt! LR TR
. . . . L] i 10 kol B b e T

E-Mail Address: admin@jaws-project.com oy ::‘ o -

it Vil P

Damos click en Next. E-Mall Adelress: | adiman @i erope com

Maxt =

Jaws 0.6.3

et of th g b dhs

Mail Server
En esta opcion sera configurada el lector de

1. Emdusien Vou can st the madverver hare correos. Lo mas comun es que no se activa
§Aslactioaban ke wre that you check £ there's 3 wsemamae and passwerd on the mail esta opcion ;')

R e s P

5 D lick en Next

S, Goanba-A-Ulsas Use a mallserver; Ho = amos click en Next.

0, Mall Ssrver

7. Sia Seciings oA ddTh!

8. Save Conhguration

9. Fraskad WbnErnames s

Panawond: wan

MRaxt >

Agosto 2006 www.softwarelibreparati.com
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El Proyecto del Mes: Jaws 2
Site Settings
Jaws 0.6.3 Aqui se depositan los datos, que daran nombre a

Fust of tha g ba da

nuestro sitio, la descripcion del mismo, asi como
la url donde se encuentra, el gadget por default y
Site Settings el lenguaje, aqui ponemos un ejemplo de

configuracion.
Voul can now sl the defaul settings For your site, You can change any of

L et 1t Latar bey begrapng o the Control Parsl and selecteg Settegs,
I Peah—— Site Name: Software Libre Para Ti
4, Dbabiss slite Mama: Softwars Libre Parn Ti
e S e b shuplry e o .
:. bad Gamge D pitons "",,.:’n :"'" Description: Libertad para Tu Pc
:' :m‘ !;mm L ke cdmverphon o tha ke
%. Frished Auddress: Hitp:ifvest restrontio camiblag Address: http://www.nuestrositio.com/blog
Delault Gadgelz Blog =
T el il o et it e Wi e Default Gadget: Blog
[FTEVIES Espafiol =
Thei Py i s 1 ey el Bk 1

et = Language: Espanol

Damos click en Next.

s s @ Esta es la ultima pantalla donde todo se guardara
= Vi e s, i i cingpurition i en un archivo llamado ngvsConfig.php aqui
e Yo can da this in Two warrs: estara_m los datos de conexion a base de_ datos,
R D e e e o ol usuario y contrasefia de la misma, asi como
7. ae cenngs 2. Copr and paste the corsints of the bax beowives e amd e ks configuracion de los demas puntos.

% :::ng.uuhn =Teba [=3
= Foehes S e Hasta aqui ha terminado la configuracion de

Bt i b 1 nuestro blog. Por ultimo nos aparecera una
; _ pantalla en la cual haremos login o tambien nos
i da la opcién de ver nuestro sitio.

" G v ey

= s by et (s oS ey o ey e GO g mreaten, s s
T L T

= ——

Jaws 0.6.3

Fou of then guire b dhe

Finished l;’l:l&

Viou Fuww now nishad petting up yeur webaita)

T Awtbackoatan Voud reow harve bwe cholcek, you can either ves your S8 or loge Lo the
I Eedlepsieic malHa cartral panel.

5, Creaka-A-Liar Thuarde ot for using jaws!

Agosto 2006 www.softwarelibreparati.com
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El Proyecto del Mes: Jaws D

Algunas pantallas posteriores de nuestro reciente y flamante instalacion de Jaws

Saoftware Libre Para Ti: Panel de Control

Libertad para Tu PC

Entrar
Uhsucriog
admin
Contrasena:
okl
f Entrar
wiobrar ol sitsg

La pantalla de Login para ingresar a nuestro sitio.

Software Libre Para Ti: Panel de Control

Liberkad pars Tu PC

Mi cuenta | Salir

Ingresado como almsx | hitp: .softwarelibreparati.com/jaw
General — 123 |
= admin@jaws-project.com
/ (Egdar Lizuarig)

St . rm Gadgets Deshabilitados
' = Hay gadgets esperando a ser o |
ﬁ i habilitados:
Vs S0 || Banmner Instalar ¥
-
Gadgets ]
¢ —— - LI Instalar
= —
s |
I |
8log [_J< chatbex nstalar

El panel de Control de Jaws, éBonito, no?

Agosto 2006 www.softwarelibreparati.com



Jaws

Proyecto

El Proyecto del Mes: Jaws

Por ultimo, algunos sitios importantes entre los que figura Software Libre Para Ti
con tecnologia Jaws. Agradecemos a sus creadores el uso de su imagen =).

6505 vace: Jueves 04 Mayo 2006 5:56pm

La Zorra de Fuego Voto x Voto Publicidad

Use Firefox con la
bara Google,

Voto x Voto

‘.

\

Home

ALMSX Bloging MX
www.gulneza.org/almsx

Parsonal | Linux | HardWara  Jaws  Certact

Condcete, acéptate, supérate, Sé Buscar
alguien!.

Blog Fotos Historial Descargas Enlaces Autor

Bienvenido a e-Corona.Org

nal, publico una que

e-Corona Q3A server
Sat Jul 29 17:06:01 2006 Server 1.32 (Pentium 4HT, 2.8Ghz, 2GB RAM, 6Mb/1Mb DSL

Servidor _]ugadnres| Mapa Juego Host
&-corona.org [ 2012 _thoumeyE[[nstaUn]agged[quake.e-comna_ong

[Quake 3 Server, alguien da el anchol?

Soy fan de los juegos FPS, en especial de Half -Life, tengo todos los que han salido.

Ha lawvantadn un cansr da Miiaks 3 Arena ea nue nada tiana e ver can al half lifs nern se 0 EPS Ale mo Alers

E-Corona
www.e-corona.org
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pepe P|edra welcome

Welcome te my personal
website.

My name i Jose Piedra but 'm
also known by the name of Pepe
Piedra, I'm an artist. teacher
and musician by profession

Inthis site you can see some of
my works such as paintings,
sketches, Also you can find
some statements and
curriculums

Last Update (2005020

Optimized the phane numbers

I you would like to send me

to use with the Skype Web
Toolbar

Software le?g Para Tl
Libestad paa tu PC

wiww,softwarelibreparati.com
A 2 T T

Jarro Negro
Una distribucion Linux Mexicana!!
1467 visitantes han estado en este sitio desde 27 Maye, 5:58pm
COU le Bisqueda .
G Publicidad
Anuncios Gogoogogls

El Valor de la
A todos aguellos que amablemente nos han apoyado en el desamollo de Software  Gente
Libre Para Ty todos aquallos que nos ayuden con desarrollo da tutoriales, articulos, (Cdme se relaciona
etc. sé les pide de favor envien estos antes del 30 de Jullo. para que esten listosy 1o fuerza de trabajoy

Envio de Articulos

la creacidn de valor?

Proyecto

some feedback, suggestions,
hire me o have a talk, feel fres

aparezcan en el proximo numero, a aparecer este 2 de Agasta ;) i delokbe. comymy

Anunci n
to drep me an email Pueden subirios medlante este formularia o a mi correo personal. sifin
ikl
Th ]
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Software Libre Para TI regala 10 espacios de hosting, para que puedas tener tu
blog bajo Jaws. Escribe a contacto@softwarelibreparati.com y con mucho gusto
te instalaremos tu blog con esta excelente herramienta =)
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Jaws

El Proyecto del Mes: Jaws

Durante el desarrollo de este articulo, tuvimos oportunidad de platicar
con Jonathan Hernandez, Ion acerca de este excelente proyecto, en el
cual nos habla también sobre planes a futuro, la forma en que podemos

apoyar a este proyecto.

éQué te motivo a desarrollar Jaws?

Bueno, queria tener un blog en el
cual le pudiera agregar  algunas
funcionalidades extras, entonces tenia
tiempo y empecé a escribir mi propio
software para mi blog, y poco a poco se
fueron dando algunas cosas interesantes y
se convirtid6 en un CMS. Desde sus inicios
Jaws ha sido y serd software libre, lo cual
me ha dado muchas satisfacciones.

éPorque otro CMS? Existiendo
Phpnuke, Postnuke y Wordpress

Ya sabes, tenia tiempo ;-). Bueno, la
verdad los *nukes nunca me han gustado,
su codigo fuente es muy cadtico, y
Wordpress apenas iniciaba y ademas es
solo blog... yo creo que es por eso, aunado
a que es divertido desarrollar Jaws.

éHacia donde va dirigido Jaws?, es
un programa que hemos visto para
Blogs y también sitios importantes.

Actualmente Jaws es mas usado
para sitios personales, aunque mas bien es
un manejador de contenidos de propdsito
general, por ejemplo, yo lo uso para mi
sitio personal [http://ion.gluch.org.mx], el
proyecto Cherokee Web Server
[http://0x50.0rg] lo usa para su pagina, Yy
yo lo uso internamente donde laboro
para manejar la Intranet, asi que como
puedes ver lo puedes usar
practicamente para lo que quieras en
cuanto al manejo de contenido en el
Web.
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¢Cuales son los planes a futuro
para este programa?

En corto plazo, pues liberar Ila
version 0.7 la cual tiene muchas mejoras
de interfaz grafica. También queremos
empezar el esfuerzo para tener una mejor
documentacién, yo creo que esto es lo que
ocurrird en el proximo par de meses. Otra
de las <cosas que necesitamos es
promocionar mas Jaws.

éDe que forma podemos
apoyar a Jaws?

Ya sabes, como en cualquier
software libre, puedes participar
reportando bugs, corrigiendo bugs,
ayudando a los demas ya sea en las listas
de correos, irc o foros, dando ideas vy
sugerencias, escribiendo documentacion,
guias, etc.

Realmente es muy sencillo ser parte
del equipo de desarrolladores de Jaws, solo
se requiere tener ganas y hacer bien lo
que les guste hacer.

éQue opinas sobre las patentes del
Software Libre?, éDeben existir?

No deben existir, son como cosas
contrarias, es decir si tienes patentado un
algoritmo, écomo lo vas a usar en tu
software libre?

Proyecto
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Gunnar Eyal Wolf Iszaevich es desarrollador de Debian en México desde
Abril del 2003. Actualmente trabaja en el Instituto de Investigaciones
Econdomicas de la Universidad Nacional Autonoma de México. En esta
entrevista, nos habla sobre su aportacion al Software Libre, y como

podemos apoyar este movimiento.

éCual es tu inicio con el Software
Libre?

La primera vez que estuve en contacto
con el Software Libre fue sin saber de lo que
se trataba, de hecho, fue antes de que el
término "Software Libre" fuera acufado.

Alrededor de 1982, a mis seis anos, de
tiempo en tiempo acompafnaba a mi padre los
viernes por la noche al Instituto de
Investigacion en Matematicas Aplicadas y en
Sistemas (IIMAS-UNAM). Me di6 acceso con
su cuenta a la computadora del instituto, una
Foonly F2, y me ensefid a usar el editor
"Emacs" y los principios basicos del paquete
tipografico "LaTeX".

Segui acompafnandolo esporadicamente
al instituto por un par de afios, hasta
que en 1986 compramos nuestra primer
computadora personal. Aprendi mis
rudimentos de programacion, con Logo y con
BASIC, y durante los siguientes afos fui
basicamente un usuario entusiasta de
lo que me pusieran enfrente.

Fue hasta 1991 que compré un modem,
y comencé a moverme en el mundo de los
BBSes (Bulletin Board System, sistema de
boletin electrénico) mexicanos, sistemas
montados por aficionados en todo el mundo,
por medio de los cuales manejabamos
foros de discusion, intercambio de archivos y
juegos en linea entre muy pequeias
comunidades.
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Para 1993, me habia hecho
operador de mi propio BBS
(CatarSYS), y nuevamente me habia
surgido el interés por programar, para
adecuar mi sistema a lo que queria
ofrecer a mis usuarios.

Casi todos los programas
empleados para administrar un BBS
eran shareware, y tras el pago,
entregaban el cdédigo fuente. No es,
claro, equivalente a los principios del
Software Libre, pero fue una
importante aproximacion.
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Gunnar Wolf

Ademas, de entre los archivos que
intercambidbamos, habia muchos que
eran realmente libres, 0 habia
documentos que explicaban la filosofia del
movimiento.

Conoci a los sistemas *nix libres
gracias a ser fiel wusuario de una
computadora Amiga, de Commodore.

La Amiga es uno de los sistemas
gue tuvo una comunidad mas entusiasta
de la historia, y de no ser por los errores
financieros y de direccién por parte de
Commodore (la compafia que la
fabricaba), hubiera cambiado la cara del
computo. En 1994, cuando quebrd
Commodore, muchos comenzamos a
buscar cdmo segquir corriendo software
actualizado en nuestra Amiga - y muchos
intentamos echar a andar Minix, NetBSD o
Linux. En mi caso, sdélo llevd a
frustraciones, pues Minix carecia de
soporte para discos duros, y tanto Linux
como NetBSD requerian un modelo de
CPU superior al que tenia. Sin embargo,
esto me llevd a conseguir un libro que
incluia un CD con Slackware en 1996, y a
instalarlo en una PC.

Para entonces, ya tenia trabajo
formal, como administrador de sistemas
en Netservice, un pequeno proveedor de
Internet que usaba Windows NT para sus
servicios. La baja confiabilidad de nuestro
servidor me llevdé a acercarme a la
comunidad de usuarios de Linux de
México, y con la ayuda de Juan Pablo
Romero, en un fin de semana montamos
un servidor proveyendo todos los servicios
del ISP con Linux. Posteriormente, en los
demas trabajos que he tenido, siempre he
basado mi trabajo en sistemas Linux.
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Casi desde ese momento busqué
cémo contribuir con esta comunidad que
tanto me habia ayudado. Me hice activo
en las listas de ayuda y discusidon. En
1999 comencé a dar conferencias
promoviendo el uso de Linux, y comencé
a buscar proyectos con los que podia
colaborar. Mi lenguaje favorito para el
desarrollo siempre ha sido Perl (aunque
conforme pasa el tiempo, claro esta, me
he atrevido a jugar mas en serio con otros
lenguajes y estilos). Trabajé por primera
vez como desarrollador en 1999, junto
con Roberto Andrade, para el Instituto
Electoral del Distrito Federal. Desde el
2001 dediqué una importante parte de mi
tiempo a crear y organizar el Congreso
Nacional de Software Libre (CONSOL), por
estar consciente de la importancia de
hacer crecer y fortalecer la comunidad
nacional.

A lo largo del tiempo liberé varios
sistemillas menores, y poco a poco
comencé a encontrar un proyecto con el
que me pude identificar y colaborar:
Debian.

Platicanos acerca de tu entrada como
desarrollador de Debian en el 2003.

Comencé a usar Debian alrededor
del 2001, tras haber sido usuario de
RedHat y abandonarlo cuando bajé
fuertemente su control de calidad con la
version 7.0.

Debian se me hizo muchisimo mas
coherente, simple y mejor integrado a
ojos de un administrador de sistemas, y
no dudé en migrar todas mis maquinas
tan pronto tuve la oportunidad.
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Gunnar Wolf

Las politicas estrictas de buscar
estabilidad y confiabilidad por encima de

embellecer al producto de manera
cosmética fueron las que mas me
lamaron la atencion, claramente

reaccionando contra mi mala experiencia
con RedHat.

Y la importancia que da Debian a
Sus usuarios, contrastando contra la
hostilidad del trato en OpenBSD (el otro
proyecto con que me identificaba), me
fueron llamando a participar. Debian no es
una comunidad facil, como sea. El proceso
de admisién como desarrollador me tomo
mas de un ano, y he de reconocer que no
fue de los mas largos.

Para participar en Debian, ademas
de los puntos técnicos, es necesario
aprender a lidiar con una gran comunidad
de iguales, llena de discusiones (técnicas,
politicas y sociales) y, por tanto, de
"grilla". En buena parte, la razéon por la
que nos tome tanto tiempo liberar nuevas
versiones estables de la distribucidon es
que hay que conciliar los criterios,
conciliar diferentes las posturas, y -no
menos importante- conciliar los egos de
alrededor de mil personas.

Como desarrollador del proyecto, yo
no tengo una posicion muy notoria,
ni nada que se le parezca. A lo largo de
los tres afios que llevo involucrado, he
colaborado principalmente en el grupo de
mantenimiento de paquetes de Perl y en
la organizacion del congreso anual
Debconf.

Mi mayor logro en este sentido fue
la organizacién del Debconf6 en el Centro
Vacacional Oaxtepec, en el Estado de
Morelos, con dos semanas de trabajoy -
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mas de 250 asistentes de todo el mundo,
probablemente la reunién de desarrollo
mas importante que ha habido en nuestro
pais.

Desarrolladores de Debian en
Oaxtepec, México.

éHas trabajado en otros proyectos,
ademas de Debian?

Si, aunque Debian es con mucho el
proyecto mas importante con el que he
estado involucrado. No me considero muy
buen programador, por lo que mi
participacién se ha limitado a contribuciones

menores en varios proyectos. He
desarrollado o lidereado unos pocos
proyectos importantes, de los que

probablemente destacaria Comas, el sistema
de administracién de congresos que
desarrollé para el CONSOL, y que ha sido
utilizado al menos por una decena de
congresos de diversos tipos. Mi
involucramiento ha sido siempre mas social
gue técnico, a través de la participacidon en
listas, de la organizacion de congresos, y de
ayudar a cohesionar y fomentar el interés de
la gente en el Software Libre.
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éQué caracteristica consideras
importante para un desarrollador de
Software Libre, y de que forma uno
puede apoyar al proyecto Debian o al
Software Libre en General?

Respondo estas dos juntas. No hay
un perfil Unico para participar como
desarrollador de Software Libre, podemos
participar escribiendo o revisando cddigo,
claro, pero habemos quienes encontramos
nuestro sitio principal como catalizadores
de la comunidad, creando espacios para la
interaccion.

Hay gente cuya principal
contribucion -y es tan importante como
guien escribe cdédigo- es escribir
documentacion, reportar bugs o disenar
los aspectos graficos de las aplicaciones.

Practicamente cualquiera puede
contribuir con el desarrollo del

Software Libre.

éQué opinas sobre las patentes
del Software?

Las patentes tienen wuna larga
historia. Hay registro de patentes
otorgadas desde 1474, en Venecia. Una
patente es el monopolio legal que otorga
el Estado sobre una idea y su aplicacion
industrial. Esto es, si yo -como individuo
inventor- tengo una idea maravillosa,
puedo patentarla ante el Estado, lo cual
exige que publique la idea con todos sus
detalles, a cambio de lo que el Estado me
asegure el derecho exclusivo de ponerla
en practica, o de cobrar regalias por que
alguien mas lo haga. En casi toda la
historia, y en casi todas las jurisdicciones,
se pone como requisito para que un
trabajo sea patentable:
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-Que sea original

-Que tenga aplicacion practica directa
(y que esta sea publicada)

-Que no sea obvio para una persona
versada en el tema

Esto tiene légica claramente cuando
hablamos de procesos industriales, y es
por ello que en casi seis siglos muy poca
gente haya protestado contra las patentes
(aunque las hay - Son conocidos los casos
en que dos inventores solicitaron la
misma patente casi a la vez, como en el
caso del teléfono, en que la patente fue
otorgada a Alexander Graham Bell, pero
reclamaron la autoria simultanea Antonio
Meucci y Johann Philipp Reis, o el del foco,
en que fue otorgada a Thomas Alva
Edison, siendo la autoria de la misma idea
reclamada por Joseph Wilson Swan,
Heinrich Gdbel, Alexander Nikolayevich
Lodygin y James Bowman Lindsay):

Si como individuo inventor creo
determinado mecanismo, puede ser muy
atractivo (y particularmente después de la
revolucién industrial, dado que no es
ningln secreto que producir en serie es
mucho mas barato que hacer trabajo
artesanal) para alguien con mas recursos
econdmicos que yo implementar mi idea
(sin gastos de investigacidn) con una
produccién mas eficiente - y llevarme a la
bancarrota. Y, claro, el sistema de
patentes esta hecho para protegernos de
estos abusos.

Pero muchas cosas han pasado en
los ultimos 600 afios. Por un lado, las
patentes siempre estuvieron enfocadas a
procesos industriales, en los cuales
claramente podemos determinar insumos
y productos (esto es, cada unidad
terminada requiere de la inversion de
determinado material para formarla).
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Desde hace 40 anos (1962, British
Petroleum Company) han aparecido
solicitudes de patentes sobre procesos no
tangibles. El caso de la BPC, por ejemplo,
se refiere a la solucién simultdnea de
ecuaciones lineares.

Una idea sin insumos vy sin
productos, que manipula exclusivamente
datos. En un principio, la Oficina de
Patentes de los Estados Unidos no daba
patentes a procesos no tangibles,
aplicando el criterio de que una patente
puede ser expedida exclusivamente a
"procesos, maquinas, articulos de
manufactura y composiciones de
materiales", no a "hechos cientificos o
expresiones matematicas". Esto cambid
en 1981, en que la Suprema Corte fallé a
favor de otorgar una patente a un equipo
utilizado para vulcanizar superficies
caucho - en el corazéon de este equipo
estaba una computadora, con un
programa que controlaba el proceso.

Al aplicar los criterios para llegar al
punto minimo, la patente fue otorgada
sobre el programa, que manipulaba
exclusivamente los datos generados por
los sensores. A partir de este caso nacié el
término "innovaciones implementadas por
computadora".

Volviendo al punto que mencionaba
hace unos parrafos, no resulta casual que
en el caso del teléfono y el foco fueran
inventados por varias personas a la vez -
Citando a Isaac Newton, "estamos
parados sobre hombros de gigantes".

Uno de los principales problemas a
los que se enfrenta la oficina de patentes
es que cada caso deberia -en teoria- ser
investigado por un experto en el ramo,
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para asegurar que el invento cumpla con
los requisitos basicos de patentabilidad -
especialmente, que sea original y que no
sea obvio. La ciencia -pura y aplicada-
avanza de manera mas 0 menos
homogénea a lo ancho del mundo, y el
hecho de que varias personas descubran o
inventen el mismo fendmeno a la vez.

Un problema especialmente grave
con las patentes sobre software (y por
tanto, sobre algoritmos) es que en los
ultimos afos se han otorgado de manera
indiscriminada, sin un proceso formal de
revision, lo que lleva a que técnicas
comunes y obvias, empleadas por miles
de programadores en el mundo, se
conviertan repentinamente en propiedad
privada. éQué puede hacer un
programador cuando le hacen notar que
esta infringiendo una patente? No es
simplemente reescribir un pedazo de
cédigo -es desechar por completo una
idea, que puede ser medular, y buscar
otra manera de hacer lo mismo... Que
puede infringir otra patente.

Por si esto fuera poco, si bien en un
principio las patentes fueron concebidas
para proteger a un individuo frente a los
poderosos, hoy en dia sucede justamente
lo contrario: Las empresas transacionales
del ramo pueden tener -sin exageracidon-
portafolios de decenas de miles de
patentes.

Si yo como individuo registro una
patente (gasto nada trivial), écdmo puedo
exigirles que la cumplan? éDenunciar a
Oracle, IBM o Microsoft, para que me
aplasten con un despacho de abogados?
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Por pura probabilidad, seguramente en mi cddigo transgredi alguna patente suya,
y siendo bondadosos, lo menos que pedirian en una contrademanda es la cesion de mi
patente. Las patentes dejaron de ser un instrumento que protege al individuo creador, y
se han convertido en un factor de extorsidon por parte de las grandes empresas.

Y claro estd, los proyectos de software libre (al ser en buena parte esfuerzos de
individuos y proyectos voluntarios) son mucho mas vulnerables a las patentes sobre
software que las empresas desarrolladoras.

Por un lado, la proteccion legal que puede pagar un individuo es mucho menor, y
por otro lado, al presentar el cédigo completo, es mucho mas facil que una empresa
encuentre un caso de violacién de patentes.

Afortunadamente, las patentes sobre software no son realidad en todo el mundo.
Existen legalmente sdlo en algunos paises, como Japon y los Estados Unidos.

Estan oficialmente rechazadas en la India y la Unién Europea. En muchos paises

alrededor del mundo, México incluido, estan en un area gris, en la que algunas leyes
apuntan a que son validas, mientras que otras apuntan a que no. %

Vote en contra de las

patentes de software

Imagen utilizada y difundida durante 2005 en la Unidn Europea.

Linux. Apache. Perl. Herdwre! " %

is Ilh" -
http://hosting.kublun.com/

Agosto 2006 21 www.softwarelibreparati.com


http://hosting.kublun.com/

El Software Libre es el ganador

Reflexion

Por: Alberto Luebbert M.
Director Software Libre Para Tl
www.softwarelibreparati.com

El Software Libre en general tiene 3 puntos muy importantes: Quien
crea coédigo, administra comunidades, listas de correo, etc. asi como aquel
gue informa, desarrolla, acerca de este.

Es asi como actualmente, Revistas de Software Libre han nacido, en
las que su principal meta es la de difundir el uso de este en la casa, escuela
y las empresas publicas o privadas.

Begins, Revista SL, Essentia Libre y Software Libre Para TI van tras
esta funcidn; mas alla de ver quien tiene un mejor contenido, disefio, etc.
lo que importa es la difusién de este, hacia quien lo hacemos llegar y como
dar un impacto mayor para todos.

Afortunadamente, este grupo de pioneros esta abierto a nuevas
propuestas, que nazcan, proyectos que necesitan apoyo y difusion para
crecer.

México es un pais rico en Software Libre. Proyectos que nacen a partir
de un suefio, de un ideal, el compartir la informacidn.

Software Libre Para TI y Revista SL donde quiza algunos los vean
como el reinventar la rueda, o el no querer apoyar al otro proyecto, estan
equivocados. Algo que quiero dejar en claro es que entre nosotros debemos
crear amigos, lazos laborales, para un mejor servicio hacia el Software
Libre.

www.linuxchillan.cl

www.softwarelibreparati.com

www.revista-sl.org
http://ieee.udistrital.edu.co/aclibre/larevista.html
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Preparandonos para el CONSOL

Actividades

Congreso Nacional de Software Libre 2006

Ciudad de Meéxico 15-18 de Agosto de 2006

Del 15 al 18 de Agosto, sera el evento mas importante que se celebra
en nuestro pais afo con afo.

El equipo de Software Libre Para TI estara dando la presentacion
oficial de esta, en el marco de la ponencia: “Jarro Negro, una distribucién
Linux creada en el CCH".

Consol reune afio con afio, a la gente mas importante del medio,
dando con ello un muy importante espacio al Software Libre.

Posterior a la organizacidén de este evento, habra una pequefa reunidén
donde se compartira conocimientos, manuales pero sobre todo mucho
relajo ;-)

La presentacidn es el dia Miercoles 16 a las 17 horas en el Edificio 5

Para obtener mas informacion sobre Precios, Sede y demas visita:

www.consol.org.mx/2006
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Edubuntu, para el regreso a clases

Portada

®

Antes de empezar con la instalacidon se recomienda tener un
respaldo de nuestros archivos importantes, ya que si algo falla tendremos

nuestra informacion a salvo =).
Este tutorial comprende la instalacion en un disco duro que sera

destinado solamente a Edubuntu.

Seleccionamos la opcidén Start or Install Ubuntu. También tenemos
mediante las teclas de funcidn la opcion de cambiar de lenguaje, en
nuestro caso al espafol.

-:"'5 Aplicaciones Lugares Sisterma @@ i) mar 1de ago, 12:42 @

@ Inicisndo Capturar pantalla .:::]ﬁ

¢Bonita la interfase, verdad?. Ahora es el momento de instalar nuestro
sistema. En el Numero 01 de esta revista instalamos Ubuntu Dapper, el
proceso es muy similar, como podras comprobar a lo largo de este articulo.
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Edubuntu, para el regreso a clases

Portada

®

(3
== Daremos click en la opcion Instalar.
Cr——

Instalar

Bienvenido

ilsto para instalar? Una vez haya contestado a algunas preguntas, ¢ contenido del Live D
podrd sa¢ instalado en su agupo pars que pusda efecutar of sitema a la ma=ima velacsdad
¥ B MeecEstar &l C0

Silo he levard algunos minutos responder a las preguntas.

Par fipwor, sebeccions o idicrma & usar durante &l proceso de instalacidn. Ege idioma serd &l
idioma predeterminado an o sisterma final.

e—
Esparania

Espatol
Eesti [
Euikaraz
spenst L
Suomeksi
Francais

Galago

naw

Seleccione Espanol y damos click en Forward.

En la segunda opcion
seleccionamos con el mouse el
Continente Americano y
posteriormente damos click en
México City (Este cambia de
acuerdo a tu ubicacién).
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Edubuntu, para el regreso a clases

Portada

-

Distribucién del teclada

L0kl il i deitributedn mlld pafecida & i de du Ladladat
laradidn |a|
ik ans
Japrondis | LD baclae
Lmioamencane
Listiin Lt
Liusna
Ll P 2]
hansngs
Paliss

i Pt ugnids

Rurmira

Ruisn

Sarheg | cirlcal

STl

| =)
s [vanants F| L

Pugde a30rbe 80 #0% CETED Pars Probar U nuEe datnbuciin de tecleda

Itipa Jda & e G el A Ak

Aqui seleccionamos nuestra configuracion de teclado. Aqui en México
podemos usar 2 opciones, teclado tipo espanol, o teclado tipo
Latinoamericano. Asi mismo, también podemos probar nuestro teclado en
la barra de la parte inferior.

éQuién es usted?

iCudl es su nombre? E n eSta 4a
[ opcion pondremos

iQué nombre desea usar para iniciar sesién? datOS persona |eS, de
| la siguiente forma:
Si este ordenador va a ser usado por mas de una persona, debera configurar vanas cuentas N om b re d eI usua I"I o) ,

después de la instalacisn.

S e e e Usuario del PC, la
\_ J _ contrasefa y el
Introduzca la misma contrasefia dos veces, para asi verificar posibles errores de tecleo. nombre del equipo

de cdémputo.

icudl es el nombre de este ordenador?

Este nombre se usara para hacer visible este ordenador a otros ordenadores de la red,

Etapa 4 de 6 \ € cancelar l I @ Atras I I & Adelante ‘

Agosto 2006 www.softwarelibreparati.com




Edubuntu, para el regreso a clases

Portada

.

Preparar el espacio del disco

iComo desea particionar &l disco?

(O Editar manualmente la takbla de particiones

Etapa 5 de & | 3 cancelar | l @2 Atras I [ﬂﬂc_:lelante ‘

Este paso es muy importante, ya que aqui definiremos donde
Edubuntu sera alojado en nuestro disco duro. Para este tutorial utilice un
disco duro de 80gb sin sistema operativo, por lo que seleccione la opcidn
Borrar el disco completo.

Sin embargo, si usted tiene instalado en su computadora Windows y
desea utilizar a los 2, debera seleccionar la opcidon numero 2 Editar
manualmente la tabla de particiones.

Debe crear 2 particiones de la siguiente forma:

Minimo 2 GB para el sistema con formato ext3 y tipo /
Swap doble de memoria RAM instalada
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En la pantalla siguiente, el instalador le mostrara los datos que
contendra su nombre, nombre del Pc, etc. para que los revise. Aseglrese
de que todo estd en orden, y pulse siguiente para comenzar a instalar
Ubuntu en su computadora. Por lo mientras puede ir a tomar un café y un
sandwich (o comida de su preferencia).

La instalacién se ha completado. Necesita reiniciar el equipo
para poder usar la nueva instalacién. Puede continuar usando
este Live CD, aungue no se conservaran los cambios que Hasta aqu|' ha

realice ni los documentos que guarde, terminado la instalacién
4
muy sencilla verdad.

Asegurese de extraer el CD de la unidad cuando reinicie &l
ordenador; de otro modo, volvera a arrancar este Live CD en
lugar del sistema recién instalado.

- Continuar usando el live CD l [ Reiniciar ahora l

ﬁ Aplicaciones Lugares Sistema @@ E3 ) mié 2 de ago, 18:09 @
Software Libre para Tl - Mozilla Firefox

Archive Editar Wer Ir Marcadores Herramientas Ayuda
<:ZI - I.:} - @ I:J @ [|_i http:fjwww.softwarelibreparati.com/

# Getting Started Gl Latest BBC Headlines

Software Lib?‘g Para Tl
Libertad para tu PC

www.softwarelibreparati.com

N O N M M

Jarro Negro

Una distribucion Linux Mexicana!!

1554 visitantes han estado en este sitio desde 27 Mayo, 5:58pm

2O - Busqueda
Google Publicidad

Envio de Articulos Gulf Hurricane

A todos aquellos que amablemente nos han apoyado en el desarrollo de Software R‘?Hef

Libre Para Tl y todos aguellos que nos ayuden con desarrollo de tutoriales, articulos, lj:laﬁtaucﬁi%?ci

etc. se les pide de favor envien estos antes del 30 de Julio, para que esten listos y Providing Critical

aparezcan en el proximo numero, & aparecer este 2 de Agosto ;-) Aid to Evacuees,

Public Service Ads by
Google

Pueden subirlos mediante este formularic o a mi correo personal.

Saludos. éDonde

o utilizas
s < Zubunty Software Libre para TI Comentar acerca de esto
Software

D Mum, 01 i
essag N Brcepcion DEaRTicuios LU

http:/jwww softwarelibreparati.comjindex.php?page/contacto

@ Software Libre para Tl - Mozilla Firefox @ Iniciando Capturar pantalla [ ﬁ

Agosto 2006 28 www.softwarelibreparati.com




Edubuntu, para el regreso a clases

Portada

.

Aqui algunas pantallas, de los programas que vienen incluidos en esta
excelente distribucién. Como puede ver, uno quisiera ser nifio una vez mas
y aprender con estos sistemas ;-)

Archivo Yer Herramientas Preferencias Ayuda

== a
=

[})

1 2 3 4 =] <] 7 8 2] 10 11 1z 1z 14 15

il Resumen

® B Grupo 1 Grupo 5
. B Grupo 2 B Grupo 6
Grupo 3 B Grupo 7

B Grupo 4 Grupo 8

A4 96 5

94

un|
|
|
|
|
o)
|
|
|
o)
|
|

S¢ v Fe|Co|Ni

B8 91 92 91 101.1 102 9 106 4

N RuU|Rh|Fd

138.9 190 192.2 135.1
r

o)
N w

ul
"0

“Q g

ER-4

-

nl
@

il e

-

il

0| =]
@ - f

nal
nl
~i
nl
o
Xl
[

EU-.

i
i

@)
=T
Em

=
0
ek

8" Calculos

& Linea temporal

40. 5
ca

Estado de la materia =

Magnesio (12), masa: 24.305 u

Kalzium es una tabla periodica completa dentro de este sistema,
mientras que Kanagram es una aplicacion muy interesante, que
nos ayuda con pistas y da la opcion final para revelar la palabra.

Kanagram
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=[O

K5tars

]

Archivo Tiemmpo Apuntar Ver Dispositivos Herramientas Preferencias Ayuda

G-

Fijadoen: nada

CANES WENATICI

eino Unido

+228° 59' 51", +73° 49' 15" 13h 47m 36s, +39° 35' 38"

Cielo vacio

Kstarts es un programa, el cual nos da la distribucion de estrellas
y planetas en nuestros universo; por su parte KHangman es una
version de Ahorcado, juego clasico en México.

KHangMan

Juege Mivel |dioma Aspecto Preferencias Ayuda

Animales ‘v][Tema maring |'] L& @

Animales|Inglés|| Pistas disponibles

www.softwarelibreparati.com
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Texto Magicas

Goma MNuevo

e S

Abrir 'Guardar

AN

Imprimir’ Salir

€3 @@
oD

.;féa-_-,;.;.\
= A Ba

Portada

Tux Paint

—1 .
RectanguieRectanguie
Circulo 'Circulo

s
Elipse 'Elipse

nangulo

OoOVve
pory e

Rombo 'Rombo

Por ultimo, Tux Paint que es una aplicacion de dibujo, con un diseno
exquisito, que al momento de hacer este articulo, me recordo felices anos

de la infancia ;-) ‘@

www.edubuntu.org
www.kde-look.org
www.gnome-look.org
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Alberto Luebbert
Se desempefa como desarrollador
Web bajo Plataformas Libres. En 2004
funda la comunidad www.pelogo.com
en el cual junto con otras personas
desarrollan nuevos conceptos. Es
miembro fundador del Grupo de
Usuarios Linux de Cd. Nezahualcoyotl
(Gul Neza).

Si tienes dudas o comentarios
escribe a albertoluebbert@gmail.com o
visita su blog en la siguiente url:
http://www.gulneza.org/almsx.
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Primeros pasos con Rub

Hoy en dia en el mundo de la Informatica y los
Sistemas encontramos una gran variedad de Lenguajes de
Programacion son tantos que a veces nos preguntamos:
¢En que lenguaje me conviene mas programar?, ¢Cual es
el mejor?, ¢{Cual se adecua a mis necesidades?, son tantas

las preguntas que nos pueden surgir respecto a este tema
que no sabemos a que lenguaje enfocarnos.

Bien una muy buena alternativa, que deja mucho que desear y que
muchos programadores alaban es el Lenguaje de Programacién de

Codigo Libre llamado “"RUBY".

Pero, ¢Qué es Ruby?, éComo se utiliza?, ¢Qué ventajas me da sobre
otro lenguajes de Programacion?, Bueno eso es lo que trataremos de

explicar en este articulo.

é¢Qué es Ruby?

Es un ‘“lenguaje de
guiones” (scripts) de tipo
multiplataforma que se orienta
en una programacion rapida,
sencilla y facil de aprender. Al
referirnos que es un lenguaje de
guiones estamos indicando que
Ruby nos permite:

Posibilidades de realizar
directamente llamadas al sistema
operativo, potentes operaciones
sobre cadenas de caracteres y
expresiones regulares, asi como
retroalimentacion inmediata
durante el proceso de desarrollo.
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¢Por qué es Facil?

e Es innecesario las declaraciones
de variables.

e Las variables no tienen tipo.

¢ La sintaxis es simple y
consistente.

e La gestion de la memoria es
automatica.

e Enteros de precision multiple.

e Carga Dinamica.

Programacion orientada a
objetos:

e Todo es un objeto.

e Clases, herencia, métodos, ...
e Métodos singleton.

e Mixins por médulos.

e Iteradores y cierres.
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Ahora vamos a instalar Ruby en nuestra Computadora,
asi que lo primero que debemos hacer y que es ldgico
debemos descargarnos el paquete, el cual encontraras en la
siguiente url:

Instalacion de Ruby

ftp://ftp.ruby-lang.org/pub/rub

Dependiendo de tu sistema operativo, descargate el paquete
correspondiente. Ahora si vamos a instalarlo, si vas a trabajar sobre
Windows no tendras complicaciones ya sabes que hacer NEXT, NEXT Y MAS
NEXT hasta terminar ;-).

En Linux la instalacion seria de esta forma:
1. Lo primero que vamos a hacer es lo siguiente: ./configure
2. Si este funciona generara config.h y el makefile.

3. Quite el mark(del comentario #) antes de que los nombres del mddulo
de ext/Setup (o agregue los nombres del mddulo si no presentes), si usted
desea ligar los mddulos estaticamente. Si usted no desea compilar los
modulos no estaticos de la extension (probablemente en arquitecturas que
no permite el cargamento dinamico), quite la marca del comentario de la
linea "# opcidon nodynamic" en ext/Setup.

4. Ahora debemos correr make.
5. Opcionalmente corre 'make test' para comprobar que el interprete de
ruby compilado funciona correctamente. Si ves el mensaje "test

succeeded", quiere decir que todo funciona correctamente.

6. Escribir o correr el comando 'make install'

Si llegas a tener problemas en la instalacion te recuerdo que abras
el archivo readme, que viene en la archivo tar de instalacion de
Ruby que descargaste. Alli viene informacion detallada de como

instalar Ruby.
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Bien una vez que tenemos instalado Ruby en nuestro computador ya
podemos iniciar a programar, aqui Unicamente veremos un programilla
sencillo pero al final de esta nota daré algunas direcciones electrdénicas, en
las cuales podras encontrar mas informacién para adentrarte a este bello
mundo de la programacion en Ruby.

Mi Primer Programa en Ruby

Lo primero que haremos es verificar si tenemos realmente instalado
Ruby en nuestro computador para ello en la consola tecleamos lo siguiente
seguido de un enter:

# ruby -v
# ruby 1.6.3 (2001-11-23) [i586-linux]

(Utilizaremos el simbolo de # para referirnos al simbolo de la shell por lo
tanto no utilicen el simbolo de # en los ejemplos que daré aqui.)

Si nos aparece eso Ruby esta instalado y podemos iniciar a programar,
y como en todo lenguaje iniciaremos por mandar un mensaje que diga

“Hola Mundo”

Para esto tecleamos en la consola asi:

# ruby -e ‘print "hola mundo\n"’

y nos deberd aparecer este mensaje: hola mundo.
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Pero se nos haria mucho mas sencillo programar en ruby si guardamos

nuestro programa en un fichero y luego lo mandamos a llamar, para hacer
esto debemos teclear lo siguiente:

# cat > test.rb
print "hola mundo\n"

AD (esto sale al presionar control - D)
# cat test.rb

print "hola mundo\n"
# ruby test.rb
hola mundo

Aqui lo que hicimos fue crear un fichero llamado test con la extension
.rb que es la extensién de ruby le indicamos que lo que queriamos era

imprimir con el comando print la expresiéon hola mundo, lo cual debe ir
entre comillas.

Ahora haremos un programa sencillo pero un
poquito mas complejo:

Este programa serd como una adivinanza. Si lo deseas puedes crear el

fichero con el comando cat o bien crearlo con un editor de texto, por lo
tanto el cédigo del programa seria el siguiente:

words = ['linux’, ‘bsd’, 'source’]
secret = words[rand(3)]

print "adivina? "

while guess = STDIN.gets
Lo gl.!arc.laremos guess.chop!
como adivina: if guess == secret
print "iGanaste!, bien echo\n"
break
else
print "Lo siento Mucho,
Perdiste\n"
end
print "adivina? "
end

print "La palabra era ", secret, ".\n"
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A continuacion se muestra una ejecuciéon del programa de adivinan

# ruby adivina.rb
adivina? linux

Lo siento. Pierdes.
adivina? source
Lo siento. Pierdes.

adivina? AD

La palabra era bsd.

(Debi haberlo hecho mejor dada la probabilidad de 1/3 de
acertar).

Bien con esto ya nos dimos una pequefia idea de lo facil que es
programar en Ruby, espero te halla interesado, aun asi si gustas mas
informacion puedes dirigirte a las siguientes paginas donde encontraras
todo un repertorio de informacion sobre programacion en Ruby. Nos
leemos en el proximo articulo de programacion en Ruby. €

Pagina Oficial de Ruby:
http://www.ruby-lang.org/en/

Ruby en Espafiol:
http://www.sobrerailes.com/pages/en_marcha_con_rails
Comunidad Hispana de Ruby:

http://ruby.org.es/

Programas de Ruby:
http://www.rubycentral.com/

Federico Pedroza Cruz

Rubylandia: Actualmente trabaja en una de
http://rubylandia.com/news/ las radio-online mdas escuchada en

nuestro pais: RadioTux. Asi tambien
Ruby on Rails en Espafiol: colabora dentro del Gulxoc como uno

de los linuxeros mas apasionados ;-).

Si tienes dudas o comentarios
escribe a tuxitobsd@gulxoc.org o visita
su sitio en: http://www.gulxoc.org

http://rubyonrails.org.es/
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Para finalizar..

¢Qué es Ant?

Primero que nada, Ant es una
herramienta que puede ser utilizada para
un sinfin de propdsitos, casi siempre
orientados al desarrollo con Java, pero
puede ser herramienta para un propdsitos
totalmente diferentes y variados.

Y bien.. pero, éQué es Ant? Ant es
una herramienta para realizar tareas un
tanto repetitivas, su uso principal es
similar al de make, nmake, gnumake o
JAM de UNIX. Es necesario tener la JDK
1.2 o posterior, y un parser XML aunque
los binarios de Ant ya tienen Apache
Xerces2 como XML Parser :)

La ventaja de Ant sobre
herramientas como make es su
caracteristica multiplataforma que
explicaré en el préximo tépico, ya que
Ant se basa en archivos XML de
configuracién, lo que hace que no
dependa de las instrucciones de la shell
del sistema operativo.
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Multiplataforma

Una de las principales ventajas de
Ant es su portabilidad, el basarse en
archivos XML hace que Ant pueda realizar
las tareas que le definimos en cualquier
sistema operativo.

Make por ejemplo, depende de la
linea de comandos de UNIX, para borrar
un archivo un Makefile utiliza el comando
'rm' sobre la linea de comandos del UNIX,
para copiar utiliza 'cp', mover 'mv', etc..
lo cudl no funcionaria en un sistema
operativo de Microsoft o de Mac por
ejemplo.

En Ant la diferencia es que en lugar
de invocar un comando se invoca la
accion en una etiqueta XML, por ejemplo
si lo que queremos es borrar un archivo
seria:

<delete file="lib/prueba.jar"/>

y Ant se encargara de interpretar
esa etiqueta vy utilizar el comando
adecuado para borrar el archivo
prueba.jar que esta dentro del directorio
lib, y sin importar el Sistema Operativo
en el que estemos :P

Ant también interpreta las rutas que
le especificamos segin el sistema
operativo en el que estemos, es decir, no
importa si usamos java\test o si usamos
/home/bnk/java, Ant interpretara la ruta
segun el sistema operativo en el que
esté, es decir, automaticamente
interpreta la diagonal normal o |la
diagonal inversa segun el SO donde nos
encontremos.
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Ejecucion

Ejecutar Ant es muy sencillo, el
comando ‘'ant' ejecuta Ant sobre los
parametros definidos en su archivo de
configuracién, por default el archivo de
configuracién se llama 'build.xml".

ant —opciones target

Archivo de configuracion
(build.xml)

'build.xml' es el nombre por default
del archivo de configuracién, dentro de él
se definen los diferentes targets
(objetivos) que Ant podra realizar, estas
acciones pueden ser variadas, como
compilacién de clases, compresién o
empaquetamiento de archivos, crear o
copiar directorios, etc.., a través de las
mismas targets se pueden definir
dependencias de unas a otras, a manera
de darle orden a su ejecucion.

Estructura del build.xml

Revisaremos la estructura del build.xml
con un ejemplo sencillo:

<?xml version="1.0"?>

<project default="iniciar" basedir=".">
<target name="iniciar">
....instrucciones....
</target>
<target name="htm|"
depends="iniciar">
....instrucciones....
</target>
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<target name="html|" depends="iniciar">
....instrucciones....
</target>

<target
depends="iniciar">
....instrucciones....
</target>

name="pdf"

<target name="todo"
depends="html,pdf">

....instrucciones....

</target>

</project>
y vamos viendo que es cada parte:

<?xml version="1.0"?>
Aqui se define que se trata de un
documento XML y su versién.

<project default="iniciar" basedir=".">
Se inicia el elemento 'project', dentro de
él deberan definirse todas las tareas.

El parametro 'default="iniciar"' indica que
el target 'iniciar' sera el primero en
realizarse si el comando ant no fue
ejecutado con algun target definido.

El pardmetro 'basedir="."' indica que el
directorio raiz de todas las tareas es el

directorio actual.
<property name="all" value="todo "/>

Se define la propiedad ‘all’ con el valor
‘todo’, que es como una constante que
luego utilizaremos.

<target name="iniciar">
....instrucciones....
</target>
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Se define el target con el nombre 'iniciar’,
dentro de ella deberan ir las acciones que
debe realizar.

<target name="html|" depends="iniciar">
....instrucciones....
</target>

Se define otro target con el nombre
'html', el parametro 'depends="iniciar"
indica que se debe realizar primero el
target 'iniciar' antes de poder realizar
'html'

<target name="pdf" depends="iniciar">
....instrucciones....
</target>

Se define el target 'pdf', que también
depende de que el target 'iniciar' se
realice previamente

<target name="${all}"
depends="iniciar,html,pdf">
....instrucciones....

</target>

Se define el target 'todo' (ya que
invocamos la propiedad ‘all’ que tiene
como valor el texto ‘todo’, que depende
de que previamente se haya ejecutado la
tarea ‘iniciar’, 'html' y la tarea 'pdf', por lo
gue realizara todas.

</project>

Se terminaron de definir los targets, se
cierra la etiqueta 'project'.
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Tipos de etiquetas

Como vimos en la estructura,
dentro del 'build.xml' podemos hacer uso
de distintas etiquetas que tendran
proposito diferente cada una:

project - Solo puede haber una en
todo el archivo XML, dentro de esta
etiqueta se definen y engloban las
targets, tareas y propiedades que podra
realizar Ant

property - Son valores que se
definen mediante un par (nombre-valor)
y que pueden ser consultados dentro de
cualquier target, ejemplo: <property
name="ruta" location="/home/bnk">

target - Es un 'objetivo' dentro del
cual se definen las tareas que engloba
este mismo.

tareas - Hay bastantes tipos de
tareas para diferentes propdsitos, como
manipulacion de archivos, compresién o
compilacién, ejemplo:

<move file="archivo.origen"
todir="dir/destino"/>
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Para finalizar..

Como podran ver, Ant es un excelente solucidon para la construccién de paquetes
o compilacién, cuenta con muchas mas tareas para manipulacién de archivos o
directorios, les listo las mas comunes:

Empaquetamiento y compresion de archivos via jar, war, ear, zip, gzip, tar, cab
o bzip.

Modificacion de permisos de archivos via chmod, chown, chgrp o attrib.

Manipulacion de archivos y directorios via copy, concat, delete, mkdir, move,
replace o touch.

Compilacion de codigo fuente via javac, jspc o wljspc.

Generacién de documentacion via javadoc.

Ejecucién de clases java via ‘java’.

Conexiones remotas via ftp, scp (para copiar via ssh), sshexec (ejecuta via ssh),
telnet.

Tareas especiales para .Net.

Utilerias varias como echo, sound (para reproducir audio al finalizar el deploy),
splash, sql.

Todo eso y mucho mas podemos hacer con Ant, como veran es una herramienta
excelente y para muchos ambitos necesaria, como para el desarrollo web con Java.

Espero haber logrado que conozcan muy bien Ant y lo mas importante, que les sirva
este material y que le saquen provecho, cualquier duda, sugerencia o comentario, por
favor hacérmelo llegar :) Q

Javier Benek
Pionero en sitios de informacion con la
comunidad Hackerss.com la cual tiene contenido
de todo tipo, muy completo y sobre todo libre.

Tambien forma parte de Planetaonline.org
uno de los planetas mas importantes de nuestro
pais.

Si tienes dudas o comentarios escribe a
bnk@benek.org o] visita su sitio en:
http://www.benek.org
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. - :
EL HEJOR HOSTIHG ! ! = I .-.il'EE| OENESFRCIO] !

Agosto 2006 www.softwarelibreparati.com



Introduccion a Comandos

basicos en Linux

Este articulo va orientado para
quienes ya tienen instalado linux en su pc y
quieren aprender a utilizar los comandos en
las terminales y no sabe como hacerlo, y
tambien a aquellos que pretenden instalar
alguna distro y no lo hace por que les han
dicho que linux “es muy dificil”.

Aqui veremos a través de unos
cuantos ejemplos lo sencillo que resulta
familiarizarse con los comandos de linux y
realizar algunas tareas con ellos.

Antes de empezar vamos a definir algunos
conceptos como:

éQue son los comandos?

“Un comando es una instruccién o
mandato que el susario proporciona al
sistema, desde la linea de comandos”

¢Que es una linea de comandos?

“Una linea de d6rdenes (o CLI, por sus
iniciales en inglés) es un método de
interactuar con una computadora por medio
de una terminal de texto. Las dérdenes se
introducen como lineas de texto (es decir,
secuencias de caracteres tecleados) desde
un teclado, y la salida se recibe también
como texto”

éQue es un(a) terminal?
“Un terminal es un aparato capaz de

realizar operaciones de didlogo con un
servidor. También se le llama Cliente”

&Y para que nos sirve esto?

Bueno, para ingresar comandos, que
es lo que nos interesa en este momento.
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Antes de seguir, hemos de saber que
existen varios intérpretes de comandos en
Linux, el mas conocido es bash, y es en el
que se basan muchos otros, por lo cual
nosotros trataremos de apegarnos lo mas
posible a su sintaxis.

Cuando abrimos una terminal, nos
aparece algo parecido a esto:

salvador[Desktop]$
o
salvador@vazquezC1:~$

Esto nos indica que usuario somos, en
este caso salvador, y dependiendo de la
configuracién que se tenga la el directorio
en que nos encontramos y/o el equipo en el
gue nos encontramos, en el primer caso,
[Desktop] que indica que estamos en el
escritorio, en el segundo, vazquezC1 indica
el nombre de la pc en la que estamos y "~"
hace referencia al directorio home del
usuario.

En ambos casos podemos ver un
simbolo $, que es el que indica que somos
usuarios “normales”, cuando aparece un
simbolo # podemos saber que el tipo de
usuario es el administrador (root).

Después del simbolo $ es donde
nosotros ingresaremos nuestros comandos
e isntrucciones, al terminar deberemos
pulsar la tecla Enter para que la orden o
comando sea ejecutado.
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Para empezar nos hemos de preguntar quienes somos, para esto ingresamos el
comando 'whoami' (sin las comillas), esto nos mostrara nuestro nombre de usuario, si
queremos saber que usuarios estan conectados en este momento tecleamos 'users’, esto
nos mostrara los nombres de los usuarios, pero si queremos saber un poco mas acerca de
estos usuarios podemos teclear 'who' el cual nos dara como resultado, el nombre del
usuario, en que terminal se esta conectando, la hora y la fecha de suconexién. Bueno, ya
sabemos lo basico acerca de como saber quien esta conectado.

B4 mmna  ENF)

b
Fichero Editar Vista Terminal |r Ayuda
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Bien, ahora pasemos lo que es el
manejo de archivos, empezamos con el
comando 'lIs', el cual lista los archivos que
se tienen en una carpeta, este comando
también puede ir acompafiado por algunas
opciones, como por -l y -a o la
combinacion de estos como -la, que son los
mas comunes.

Fichero Editar Vista Terminal I Aguda
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Tambien queremos saber como se
lama Ila maquina en Ila que nos
encontramos, para eso tecleamos
'hosthame', si queremos saber cuanto
tiempo ha estado la computadora prendida
el comando 'uptime' nos es (til, un
comando muy utilizado para conocer la
informacion del sistema es 'uname' que
acompanado del parametro '-@' nos
muestra informacién que nos puede servir
mas adelante y por ultimo en cuanto a
informacion del sistema veremos el
comando 'free' para saber el estado de la
memoria RAM de nuestro sistema.

=
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Ahora vamos a jugar un poco con archivos, para esto, vamos a crear una carpeta,
pasar unos archivos a esta y despues borrar sus archivos y a la carpeta misma, para esto
utilizaremos los comandos: 'mkdir' para crear la carpeta, 'cp' para copiar archivos, 'mv'
para mover archivos, 'rm' para borrar archivos y 'rmdir' para finalmente borrar la
carpeta, usamos 'ed' para movernos entre las carpetas.

Para esto tengo una carpeta llamada slparati, desde la cual haremos el movimiento
de archivos hacia la nueva carpeta.

El siguiente ejercicio es recomendable que sea practicado para que se pueda
apreciar la salida que tienen cada uno de los comandos ingresados y asi comprender mas
acerca de éstos, de igual manera poder probar con las distinta opciones que tiene cada
uno de los comandos.

Los comandos ingresados, estando como punto inicial el directorio home del usuario
'/home/salvador’, fueron:

#mkdir carpeta 'creamos la carpeta en el directorio home del usario

#lIs carpeta/ 'nos muestra que se cred la carpeta y estd vacia

#cd slparati/ 'nos dirigimos a la carpeta que contiene los archivos que vamos a
copiar

#ls -l 'listamos los archivos para saber cuales utilizaremos

#mv *.png ~/carpeta/ 'movemos todos los archivos con extension png a la nueva
carpeta

#cp slparatinumO1.pdf ~/carpeta/ '‘copiamos el archivo slparatinumO01.pdf a la nueva carpeta

#ls -l~/carpeta/ 'listamos los archivos en ~/carpeta para verificar que fueron copiados

El resultado de este primer proceso fue la copia de unos cuantos archivos, ahora
crearemos un archivo de respaldo comprimido con extension .tar y borraremos la carpeta.

#cd .. 'nos diigimos al directorio home

#tar -cvvf carpeta.tar carpeta/ ‘comprimimos la carpeta con todos sus archivos

#ls -1 *.tar 'comprobamos que se generd el archivo correctamente
#rm ~/carpeta/slparatinumO1.pdf 'borramos el archivo slapratinumO1.pdf

# rm ~/carpeta/* 'borramos todos los archivos que quedan

#ls ~/carpeta/ 'comprobamos que la carpeta estavacia

#rmdir carpeta/ 'borramos la carpeta

#ls -1 'listamos los archivos de home y vemos que ya no

tenemos la carpeta ni sus archivos

Hemos visto la utilizacion de algunos de los comandos basicos de linux, al
practicarlos e irlos conjuntando con sus opciones y a su vez con otros comandos,
podremos crear instrucciones poderosas que nos ayuden a facilitarnos la vida en nuestro
diario andar por este bello sistema operativo.
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Para mayor referencia de cada comando, puedes encontrar informacion de este
consultando su manual, esto se hace escribiendo:

#man comando

'donde comando es el comando del que deseamos cnocer un poco mas.
Ej, #man Is, #man Is, etc.

Espero esta pequefa introduccion a los comandos basicos les sirva para ingresar al
mundo linux y no se asusten cuando en algun foro o en algun canal del irc les digan que
inserten algun comando en la consola, ademas de que les sea mas sencillo apender a
utilizar este sistema operativo. Q

Artemio Vazquez
Aficionado al Software Libre y todo lo que le
rodea, actualmente es miembro de Gul Neza (
www.gulneza.org) y parte del Consejo Editorial de
esta revista.
Si tienes dudas o comentarios escribe a
asalvadorvc@gmail.com
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En virtud de que la tecnologia cada vez es mas activa, y que existen mayores
retos ya vencidos y algunos (si) por vencer, dedico esta odisea a todos los amigos

lectores de Software Libre para TI.

Hoy en dia, los fabricantes (ensambladores) de impresoras tanto de tintas de color
como laser b/n o bien laser a color, aun no tienen bien definido el futuro de sus equipos

con respecto al software libre (Linux).

Y para muestra de ello les contare la odisea del porque hoy en dia concretamente
en nuestro pais y para que tu que ya decidiste por el Software Libre no puedas contar
en un futuro aun cercano con una buena impresora compatible 100%.

Resulta que en nuestra oficina contabamos con una impresora laser, la cual
copiaba e imprimia en laser negro la cual con una vejez de 5 anos se descompuso. Pues
nos dimos a la tarea de buscar la solucion de repararla o bien de adquirir una mas
poderosa.

Pues bien, esta es la odisea; buscamos por via Internet a las principales marcas
como son: (Canon, Hp, Lexmark, Epson, Xerox, etc., etc.) por mencionar algunas de las
famosas y el resultado en México es negativo, ya que ninguna menciona ni de

casualidad que sus equipos sean reconocidos por Software Libre (Linux).

Ningun multifuncional, impresora-copiadora o ambos son con caracteristicas de
suplir a la vieja impresora-copiadora en laser que tampoco por su fabricante (sharp) y
vendida con marca Xerox entraria en el mundo Linux, no hay drivers aun para un
equipo que segun xerox ya no hay en el mercado, vaya ni siquiera una modernisima
WorkCentre C2424 que seria la equiparable con la WorkCentre XL2120 que nos
vendieron.

Pues bien nos dedicamos a la busqueda de cualquier fabricante de
multifuncionales en México, y el resultado fue el siguiente:

Inyeccion de Tinta

Multifuncianal Copia Imprime Fax Escaner a color Compatible
Bfny Color 53 Linus
al Si Si Si Si Mo MO
bl Si Si Si Si Si M
Laser B/
al i Si Si BN Si Mo 1 []
b) Si Si Si B/M Si Si MO

Laser COLOR

ay Si si si si sl Mo
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Pues bien queridos lectores, hoy en dia
no existe aun en México un equipo funcional
que cumpla la ofimatica totalmente
compatible con Linux, mucho menos que
cumpla las expectativas de ser un equipo
multifuncional con las siguientes
caracteristicas:

Copia, Imprime, Escanea y faxea a
color y que ademas sea laser, seria émucho
pedir ?, pues no, no lo es ya que existe en el
caprichoso mercado con la marca bajo
licencia de Epson un equipo con dichas
caracteristicas y por demas de excelente
rendimiento, de calidad de impresiéon Epson y
sobre todo a buen precio.

Noooo, no crean que me pagan por
este articulo, pero ya que vamos a cambiar
una vieja marca por una multifuncional y de
paso sea dicho le damos un valor agregado a
nuestros clientes y por que no a nuestras
pupilas el de ver plasmados nuestros
pensamientos, acciones, escritos,
presentaciones, facturas, recibos etc. a todo
color.

Observemos una cosa y bien simple, la
revolucién de la tecnologia vino a coadyuvar
la simplicidad de que podamos nosotros
mismos hacer lo que con anterioridad lo
hacian varios oficios como son:

La maquina de escribir por el Writer
La calculadora por Calc
El proyector de diapositivas por Impress

Y de oficios como lo son el escribano por
Writer, nuestros recibos y facturas de la
imprenta por una buena impresora.

Entonces porque no hacer una presentacion
en laser negro o bien algunas paginas o todas
por el laser de color.
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Proyecto caro, No lo estimo asi, ya que en la
actualidad existen varios apoyos a las Pymes
y porque no, A ti como empresario de tu
futuro, que desde hoy puedes hacerte de una
buena copiadora, impresora, faxeadora vy
escaneadora de color y que de paso te
conviertas en un sujeto que sera digno de
otorgarle un crédito.

Y esto Ultimo lo comento, ya que si
tienes crédito en cualquier casa comercial, o
bien crédito con algun buen banco, pues
invertiras no en el capricho del laser a color si
no en que seras un sujeto digno de crédito
que desde hoy podras ser. Antes de comprar
cualquier impresora dale una ojeada a que no
tienes porque tener una impresora vieja de
inyeccién de tinta vieja y que los Gurus de
LINUX se preocuparon por darte el driver
compatible. Te evitaras de lo que sucede hoy
en dia, cualquiera compra una pc, sin
impresora, eso luego lo solucionan, lo que no
saben es que se convertird en un embudo de
la informacién procesada, ya que en donde
imprimen, son compatibles con las demas
pc’s por su ofimatica y luego por el sistema
operativo. Como vez, son muchos factores
para completar el capricho de imprimir en
Laser y luego en Laser de Color.

JesUs Luebbert

Ingerniero en Sistemas por el IPN-
UPIICSA relacionado al Software Libre y
todo lo que le rodea, actualmente es
miembro de Gul Neza (www.gulneza.org)
y parte del Consejo Editorial de esta
revista.

Si tienes dudas o comentarios
escribe a jluebberti@gmail.com

www.softwarelibreparati.com

9
©
S
e
®
"
o
(=]



http://www.gulneza.org/

